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IzreZite, pravilno zloZite in igra se lahko zacne.
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Poskoci 15-krat na levo. Naredi 10 korakov nazaj,
Ali vidis kak3ne Zivalske sledi? se skloni in poisci zival.
Ali lahko poimenujes te Zivali? Katero zival si nasel?
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3-krat zatuli kot volk.
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Danes bos v gozdu
srecal Skrata.
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pzob A
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imajo rada objeme.

Objemi drevo, tudi drevesa
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